NATURVIDEN
SKABERNES
HUS

Kom godtigang

En konkret guide til at samarbejde
med virksomheder




NATURVIDEN
SKABERNES
HUS

Kom godtigang - en konkret guide til at samarbejde med virksomheder

Naturvidenskabernes Hus
Oktober 2026

Layout: Naturvidenskabernes Hus
Tegninger: Dallmark



Vejen gennem guiden

Folg stien fra start til slut, eller gé& direkte til det, du har brug for.

e )

Tid og faglighed - hvor vil du
starte?

Brug dit netveerk, eller find
nye veje.

Saet virksomheden under
lup, og find koblinger til jeres
emne.

Gode r&d til den farste
samtale.

Huskeliste med plads til jeres
aftaler.

Byg et godt program.

Gor eleverne klar som
geester.

Folg op, og hold kontakten.

( Godt samarbejde )




Introduktion til materialet

Denne guide er til dig, der gerne viligang
med at samarbejde med en virksomhed.
Dig, der er kart forbi den store gré bygning i
industrikvarteret og har teenkt:

Hvad mon der foregdr derinde,
og mon det kan bruges i min

undervisning? Inddrag omverden
pa skolen

Modellen viser, hvordan du kan udvide
elevernes laeringsarenaer. Hver cirkel
repraesenterer en mulighed for at dbne
klasseveerelsets dar til omverdenen:

fra skolen, ud til neermiljget, til et
samarbejde med en virksomhed eller en
uddannelsesinstitution.

Du har méske allerede erfaring med at inddrage omverdenen i undervisningen pé skolen.
Mdske har en foreelder med et speendende job besggt din klasse, eller | har arbejdet med en
autentisk case. Du har méske ogsé taget undervisningen med ud i neermiljget, fx pé besag pé
det lokale bibliotek, genbrugsstationen, p& vandveerket eller i en forening.

Nu vil du gerne tage det neeste skridt ud i en ny leeringsarena og udforske de muligheder, der
ligger isamarbejdet med en virksomhed.

Det er her, denne guide kommer ind. Den viser dig trin for trin, hvordan du kommer i gang med
et samarbejde med en virksomhed, der giver mening for bdde dine elever og virksomheden.

Er det fgrste gang, du skal samarbejde Har du allerede erfaring, kan du plukke
med en virksomhed, kan du fglge i de dokumenter, der passer til dine
guiden fra start til slut som en samlet behov lige nu.

vejledning.

God forngjelse!
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- med de forste overvejelser om

dit samarbejde

. ©

Et besag pd
entime

Etindblikien
arbejdsplads

Tid

Et forlgb over
leengere tid

<> o

Teet koblet
til fagene

Faglighed

Et samarbejde med en virksomhed kan vare alt fra et besag pd en time til et projekt, der

laber over en leengere periode.

Faglighed

Samarbejdet kan:

have fokus p& at give klassen en feelles oplevelse, hvor eleverne far et indblik i en
arbejdsplads. Besgget stér alene uden faglig kobling.

understgtte et fagligt tema (fx beseg pé et gartneriiforbindelse med et forlgb om

baeredygtighed).

kobles helt teet til den faglighed, dine elever arbejder med, og veere en del af et starre
temaforlgb eller projektarbejde, hvor virksomhedens praksis indgér.

Der er ikke noget rigtigt eller forkert

svar. Et kort besgg kan veere en god
begyndelse og fare til et laengere og
dybere samarbejde senere.

Psst! - kender du Science Day?

Det er endagiuge 40, hvor virksomhe-
der landet over &bner deres dgre for
elever ibdde grundskole og gymnasier.

Lees mere pd& nvhus.dk/science-day



https://nvhus.dk/tilbud-undervisere/science-day/

- med at finde en virksomhed

Kender du nogen, der kan hjzelpe dig i kontakt
med en virksomhed?

Elevernes foreeldre

Kollegaer Familie

o _/ o _/
a N I
Naboer Venner
o NG /
Hvad kan du ellers gore?
Tag en tur rundt i byens industriomrade Tag fat i kommunens
F& @je pd& nye muligheder erhvervskontakt

Fx en erhvervsplaymaker,
en &ben skole-ansvarlig,

Sog efter virksomheder pé internettet en naturfagskonsulent eller
Brug et kort og zoom ind p& et industriomréade erhvervsradet
Seg pa

Naturvidenskabernes Hus - find undervisningsforlab og hjeelp til processen
Aben Virksomhed - find undervisningsforlab og samarbejdsmuligheder

Uddannelse og job - find undervisningsforlgb, der kombinerer erhvervsliv og naturfag

Den Grgnne Rygrad - find samarbejdsmuligheder i din kommune

Engineer the Future - book en ekspert og f& inspirationsbesag i klassen



https://nvhus.dk/
https://aabenvirksomhed.dk/
https://www.uddannelseogjob.net/
https://dengronnerygrad.dk/overbliksvaerktoej/
https://ekspert.engineerthefuture.dk/

- med at kontakte en virksomhed

Gode rad

Veer i god tid - bedre end du maske tror!
Gerne flere méneder.

Vaer fleksibel med dato og tidspunkt

Vaer aktiv i kommunikationen med virksomheden

- bd&de for, under og efter jeres feelles aktiviteter.

Send en kort opsummering af jeres aftaler efter den forste kontakt

Kom eventuelt med et fagrste forslag til et program for besgget ud fra jeres
samtale.

Aflaeg virksomheden et besag som opstart pd samarbejdet, hvis det er
muligt

Det giver jer en personlig relation, og den efterfalgende kommmunikation bliver
lettere.

Du er nu klar til at kontakte virksomheden.
Brug samtalearket pé naeste side.
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- med at kontakte en virksomhed

1.

Praesenter dig

-

Hej, jeg hedder ... oger laerer for ... klasse pd ... Skole.

Jegringer, fordijeg gerne vil have, at min klasse oplever en
virksomhed indefra i forbindelse med ...

Er du denrigtige at tale med? Huis ikke, hvem vil du s& anbefale, at jeg kontakter?

\- /
2. Forteel, hvad virksomheden kan fa ud af det
/ N
Det kan fx veere:
Eleverne kan f& @jnene op for jobs hos jer. Mdske er de jeres fremtidige
medarbejdere.
| f&r mulighed for at vise, hvem I er, og hvad I laver, i lokalsamfundet.
 kan bidrage til bern og unges laering og fremtid i jeres lokalsamfund.
Jeres faglighed kan blive en del af elevernes undervisning.
Elevernes nysgerrighed og spergelyst kan ogsd give jer ny energi.
- Ikan &bne derene og vise jeres arbejdsplads frem.
- /
3. Fortzel, hvad eleverne kan fa ud af det
/ N
Det kan fx veere:
Eleverne kan opleve, hvad fagene kan bruges til. Det kan gere fagene mere
relevante og styrke deres motivation og engagement.
De kan fd& et ferstehdndsindtryk af forskellige jobs og uddannelser.
De kan f& @jnene op for det lokale erhverusliv.
- /
4. Afslut samtalen med gode aftaler
- N
Huordan holder vi kontakten - pd mail eller telefon?
Huad er naeste skridt?
Huordan og hvorndr fér vi styr p& det faglige indhold, et godt program og alt det
praktiske?
- /




- med at forbinde din undervisning
til virksomheden

Brug nedenst&ende spgrgsmal til at undersage, hvordan du kan koble virksomhedens faglighed
til detemne, | er i gang med. B&de ndr du undersgger virksomheden pd internettet, ndr du
ringer til dem farste gang eller méske tager pé et forbesag.

Klassens emne og naglebegreber:

~

Hvilke produkter eller services leverer - Hvilken forskel ger virksomheden, og
virksomheden? Til hvem og hvor? for hvem? For den enkelte, samfundet,
Hvor kommer materialerne fra? klimaet, dyr eller naturen?

Hvordan arbejder virksomheden med

Er der koblinger til jeres emne? bzeredygtighed?

Hvordan ser fremtiden ud for
virksomheden?

Hvilke love og regler giver begraensninger
eller muligheder?

Er der koblinger til jeres emne?

Hvordan er samspillet mellem mennesker

og teknologi pé virksomheden?
HViIke fremSti”ingsprocesser er der pé _

virksommheden?

Hvilke maskiner og veerktgjer bruges pé - Hvilke uddannelser og faglige baggrunde
virksomheden? har medarbejderne?
Hvilke processer er automatiserede? - Uddanner virksomheden selv sine

Hvordan indsamler virksomheden data? medarbejdere?

Er der seerlige omréder, virksomheden er
Er der koblinger til jeres emne? staerk p&?

Er der koblinger til jeres emne?




- med at lave et godt program

| samarbejde med virksomheden skal der laves et godt program. Mange virksomheder har
ikke erfaring med at samarbejde med bgrn og unge. Hjselp derfor virksomheden med at
sammenseette et program, der fastholder elevernes koncentration og ger eleverne sé aktive
og deltagende som muligt. Det er du eksperti.

Brug programpunkterne som inspiration til at sammenseette “H . O
et program, der passer til netop din klasse og virksomheden. ~ ®O
_ N\
Er der seerlige fagudtryk, som eleverne skal kende?
Kan sveere fagord begraenses?
Velkomst/ Kan opleegget holdes p& under 15 minutter?
oplaeg Kan eleverne aktiveres under opleegget ved fx at:
geette pd fakta om virksomheden?
snakke sammen to og to, inden de svarer? )
Er der behov for, at klassen inddeles i mindre hold, s alle kan fglge med?
Kan der laves en quiz undervejs?
Rundvisning Kan der planleegges udvalgte stops med wow-effekt undervejs?
Er der seerlige ting, som eleverne kan leegge meerke til undervejs?
(fx seerlige maskiner, teelle noget?) )
Er der bestemte steder, hvor eleverne kan spise deres madpakker og holde
Pause pause?
/
Kan eleverne & lov at lave aktiviteter, hvor hoved og heender kommer i spil?
Fx
Geet funktionen af et veerktgj eller en maskine Find inspiration til
Hands on- - Menneske eller maskine - hvad er bedst? aktiviteterne her:
aktiviteter - Hvad er mest veerdifuldt?
Opmadling og udregninger
Materialejagt i virksomheden
Efterlign processer pé virksomheden i miniformat
\. /
Mad Kan vi arrangere speeddating mellem nogle medarbejdere og eleverne?
medarbejdere Kon elev‘erne mgde medorbejdgre, o!er forta?IIer om forskellige
jobfunktioner og uddannelsesvejen til deres job?
Afslutning Kan vi samle op med eleverne p& en engagerende méde? Fx med quiz og

byt, Kahoot eller lignende?



https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2026/10/Forslag-til-hands-on-aktiviteter.pdf

- med at lave et godt program

Eksempel pa program hos Fjordkilde Sodavand med 8. klasse

09.00
15 min

09.15
45 min

10.00
20 min

10.20
50 min

11.10
30 min

11.40
20 min

Velkomst

Kort velkomst uden sveere fagudtryk. Eleverne geetter to og to pé fakta
om virksomheden, fx "Hvor mange flasker laver viitimen?”

Rundvisning

Klassen deles i to hold. Wow-stop ved tappelinjen, hvor der fyldes 30.000
flasker i timen. Undervejs teeller eleverne robotterne.

Pause

| kantinen - med en smagspregve pd en ny sodavand.

N O N Y

Hands on
To stationer af 20 minutter:

Kvalitetslab - mal sukkerindholdet og vurder, om en batch kan
godkendes.

Menneske eller maskine? - pak kasser i hdnden mod uret og
sammenlign med robotten.

Mod medarbejdere

En procesoperatgr, enlaborant og en elektriker fortaeller om deres job
og uddannelsesvej. Grupperne skifter hvert 8. minut.

\

Afslutning

Kahoot om dagen og afslgring af geettene fra velkomsten. Hver elev
skriver, hvilket job de kunne forestille sig.

/

Fjordkilde Sodavand er en fiktiv virksomhed. Programmet er et eksempel og kan tilpasses den enkelte virksomhed.



- med at fa styr pa det praktiske

Hvor pd virksomheden skal

| medes? Ved kontoret, p&
veerkstedet eller ved den bl&
der?

Kan | tage en bus, gd eller
cykle? Eller skal der arrangeres
noget andet?

Husk at sperge, om eleverne
ma tage billeder pé&

virksomheden.
29 \é\
;@
/3%

Skal eleverne have mobil,
headset, madpakke, gummi-
stovler eller andet med?

Er der risiko for, at eleverne kan
komme til at edeleegge noget
eller komme til skade? Det er
dit ansvar.

Hvor mange elever har du
med? Det er ikke uveesentligt,
om der kommmer 18 eller 28
elever.

Kom gerne med et par
konkrete forslag til datoer, der
passer jer godt.

Husk, at virksomheden skal
indhente en samtykke-
erkleering, hvis de gerne vil
tage billeder af eleverne.

Hvilke hands-on-aktiviteter er
der? Skal der bruges seerligt
sikkerhedsudstyr som veste,
briller eller lignende?

f

~/

()

Hvem er din direkte kontakt p&
virksomheden? Husk at ringe
ved forsinkelse eller sygdom.

Skal eleverne have madpakker
med? Nogle virksomheder

har lyst til at servere noget for
eleverne.

Er der andre seerlige ting, du
skal have styr p&?




- med at forberede eleverne pa
at veere gaester

Lad eleverne undersgge:
hvilken type virksomhed | skal besage.
hvilke produkter eller services virksomheden tilbyder.

hvilke typer medarbejdere virksomheden har.

Lad eleverne forberede konkrete sporgsmal til medarbejderne.

Fortzel eleverne, at medarbejderne ofte har en nzer tilknytning til deres
arbejdsplads og fag og er stolte af at vise den frem.

Hjeelp eleverne med at vise interesse og respekt for virksomheden og med
at folge de regler, der er pa virksomheden

Forteel eleverne om eventuelle sikkerhedsregler og andre regler, der skal
overholdes under besgget.

Engager dig selvivirksomheden, og veer et godt eksempel for eleverne.

Under

Brug eventuelt disse elevark med spgrgsmdll
til for, under og efter et virksomhedsbesgg.

Hent elevarkene p& nvhus.dk
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https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2025/09/Foer-under-og-efter-virksomhedsbesoeg.pdf

- med at bevare den gode relation
efter besoget

Giv virksomheden en tilbagemelding pa besoget

Virksomheder er ofte interesserede i at hgre om elevernes udbytte, og mange vil
gerne have hjeelp ogideer til at tilpasse deres aktiviteter for elever.

Send gerne billeder til virksomheden fra besegsdagen

Sperg, om du mé kontakte dem igen om et senere besog

Husk

Del dine gode erfaringer og oplevelser
med dine kollegaer, sé& kontakten mellem
skolen og virksomheden er sikret i
fremtiden.

Godt samarbejde!



Noter

Inspiration

Leererroller i skolevirksomhedssamarbejde

Et heefte med seks mulige roller, du som leerer kan pétage digi et samarbejde
med en virksomhed. Til hver rolle findes en kort beskrivelse og gode rad.



https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2026/10/Laererroller-i-skolevirksomhedssamarbejde.pdf
https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2026/10/Laererroller-i-skolevirksomhedssamarbejde.pdf

Find guiden pé nvhus.dk

NATURVIDEN
SKABERNES
HUS



https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2026/10/Kom-godt-i-gang-En-guide-til-at-samarbejde-med-virksomheder.pdf

