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Laerervejledning

Byg en svaevebane

Byg en suaevebane er et undervisningsforlgb, der henvender sig til 3. og 4. klasse. Eleverne gver
sig pd at arbejde i en minidesignproces, hvor de skal blive enige, bygge og teste. | kassen her
finder du opgaver, gvelser og materialer til forlgbet.

God forngjelse!

Hvor lang tid skal jeg bruge pa forlgbet? Hvad far mine elever ud af det?

Du skal bruge en dag. Du kan ogsé fordele det - De arbejder med tyngdekraft,

over flere dage (4-5 lektioner). friktion, elektriske kredslgb, mekanik,

materialekendskab.

Hvilke fag kan inddrages? - Deoversigiatbygge medhaenderne.

Natur/teknologi De gsver sigiat so.morb.ejde iensimpel
. designproces (blive enige, teste og

Matematik

bygge).

De arbejder med deres evnet il
samarbejde, kreativitet, vedholden-
Hvor foregér det? hed og planlzegning.

H&ndveerk og design

Du afvikler det selv p& egen skole.
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Materialer
Find selv Find i kassen
Kopier af de to avelse 1, avelse 2, opgaven - AA-batterier
og skabelonen (klippes overito) . Batteriholder
Ad-papir - El-motor
Sakse - Ledninger med krokodillenzeb
Syl - Snor
Limpistoler - Strips
Meelkekartoner - Papskiver
Malerpinde - Treepinde
Ispinde - Skumgummistykker
Teendstikker
Meelkeldg
Sugerer
Malertape
Grillspyd
Paprar
Designproces

For at understgtte en designproces medfglger:

En plakat af opgaveni A3

En plakat af minidesignprocsesseni A3
De tre cirkler fra minidesignprocessen enkeltvis

Plakater og cirkler kan bringes i spil i forlgbet, sé& eleverne bliver bevidste om processen.

Dine tanker om forilgbet

| materialekassen er der et reflektionspapir, som mdske kan give anledning til at arbejde pé&
lignende mdde i andre forlgb. Brug det selv eller sammen med dit team.



Lektionsplan

Lektion 1

Introduktion

Lektion
1+2

To ouelser

Lektion
3+4

Byg en
svaeuebane

Lektion 5

Preesentation

Preesenter dagens udfordring: | skal bygge en suaevebane, der kan f& en kurv frem og tilbage.

Lav faelles brainstorm pd& tavien med fokus p& elevernes forforstéelse. Hvor kender de lifte,
kraner sveevebaner og hejseveerk fra i deres hverdag? F.eks fra:

Legepladsens sveevebane
Ferier med ski-lift/kabine til at kornme op pd bjerget med en sveevebane.

Forklar forskellen p& en kran og en sveevebane. Forskellen ligger primaert i deres formal,
konstruktion og bevesgelsesmonster. | forbindelse med sveevebanen kan det veere en fordel
at vise, hvordan en snor, bundet sammen som en cirkel, kan beveeges mellem to heender ved
hjeelp af snoretreek.

En kran lgfter tungt og lokalt. Ofte op og ned.
En svaevebane transporterer jeesunt og over afstand. Ofte frem og tilbage.

Gennemgd plan og program for dagen (grupper, lokaler, materialer, tid).

Snak om designprocessen (modellen med de tre cirkler). Snak lgbende med eleverne om de
tre cirkler, og hvor de er i designprocessen.

Lav evt. en feelles ordbog med sveere ord og begreber.

Lad eleverne fgrst lave disse to gvelser:

@velse 1 - Lav et elektrisk kredslab
@velse 2 -Byg en hejs

Giv eleverne opgaven: Byg en suaevebane. Den skal kunne kgre en kurv frem og tilbage.
De kan bruge deres lgsninger fra gvelse 1 + 2 til opgaven.

Eleverne skal nu til at arbejde mere frit og kreativt. Der er mange forskellige lzsninger p& opgaven.

Tal med eleverne om, hvad en sveevebane er. Mdlet er, at de far skabt en forstéelse af, hvordan
en sveevebane kan se ud, og hvad den kan bruges til. Elevernes fantasi kan komme fremii
historieforteellingen.

Du kan understgtte denne proces med disse spargsmail:

Hvilke ideer har de til en svaevebane? Hvilke materialer vil de bygge af? Skal den op i hgjden?
Hvordan bliver den stabil, s& den ikke veelter? Forskellige snore?

Hvad skal sveevebanen bruges til? Kan man sende beskeder til hinanden?

Transport af mennesker/dyr?

Hvordan ser en god kurv ud? Kan de folde en? Hvilke materialer vil de bruge til kurven?

F.eks. maelkelég, konservesddser. Kan de genbruge emballage?

Hvilke ideer har de tillege med svaevebanen?

Eleverne kan tegne og snakke om, hvad og hvordan de vil bygge deres svaevebane. De tegner
herefter en skitse af sveevebanen, som de viser til lsereren.

Talmed eleverne om modellen med de tre cirkler. ltaleseet, at det er vigtigt at teste sveevebanen
og efterfglgende justere og forbedre den - méske med andre materialer, anden snor, evt. tage
motor og trisse ud af maelkekarton, lave en lettere kurv. Det er teet p& umuligt at lave den bedste
lzsning i ferste hug!

Opmeerksom pd at nogle elever kan have sveert ved at slé en knude - den kan ogsé leses pé
andre méde evt. lime, lave enrille til snoren mm.

Eleverne preesenterer deres sveevebane for hinanden og/eller laver en udstilling p& skolen.
Tag evt fotos eller video af alle deres Igsninger.
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Byg (gere) Bliv enige (snakke) Test (gore)

Der limes, klippes, hamres,
skeeres, mdles, tegnes,
saettes sammen osv.

Pile (gentag)

Hvad betyder pilene mon?
(At skal preve mange
ting af og veksle mellem
at blive enige, bygge og
teste)

Hvordan fér | gode ideer?
Hvordan forteeller | om jeres
ide?

Vill tegne noget?

Hvordan ved |, atler enige
om, hvad der skal bygges?
Hvilke materialer skal I bruge
for at prove jereside?

Hvad ger |, hvis | ikke kan blive
enige?

Skal I aoftale, hvem der ger
hvad?
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Hvordan vil l undersgge, om
ideen er god?

Hvor mange gange skal |
prove jeres lgsning af?

Hvad virker? Hvad virker ikke?
Hvad skal | holde gje med?
Hvordan ved |, atjeres lasning
er god?

Er der enrollefordeling? Er
der en af jer, der noterer og
observerer, og en aof jer, der
prover af?

Kan | bruge andre materialer?



