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Forseg

Det skra kast

Formail

| dette forseg skal l undersgge det skrd kast. | skal analysere bevasgelsen for to forskellige
bevasgelser, og bestemme bevasgelsernes starthastighed, makshgjde og maksdistance, og
sammenligne dem med de teoretiske.

Teori

Ndr et objekt sendes afsted i et skrét kast, vil det udfere en beveegelse svarende til en kasteparabel.
Objektet vil blive sendt afsted med en starthastighed, som vi kan dele op i henholdsvis y- og x-
komposanten. | x-komposantens tilfaelde (den vandrette retning), er hastigheden konstant, daingen
kraft pdvirker vores objekt i x-retningen - hvis der ses bort fra luftmodstanden. | y-komposantens
tilfeelde (den lodrette retning), vil tyngdekraften pdvirke legemet, og hastigheden vil derfor variere
som nedenst&ende:

v(t)=—g-t+vy,
Her er g tyngdeaccelerationen, t er tiden, og ug er starthastigheden i y-aksens retning.

Skal man beregne den resulterende starthastighed ug, kan man finde den resulterende vektor af de
to, hvilket i tilfeeldet med y- og x-komposanter er hypotenusenien retvinklet trekant, hvor de to
komposanter er de to kateter. ug kan altsé beregnes ved:

_ ’ 2 2
Vo = [Voy + Yo,y

Den teoretiske makshgjde og maksdistance kan beregnes med fglgende formler:

vé - sin?(a)
2.9

Ymaks =

g
v¢ sin(2 - a)
g

Xmaks =

Her er Yymaks stighajden (den maksimale veerdi, der opnds pd y-aksen), Xmaks €r den opndede
kasteleengde p& x-aksen, ug er starthastigheden, a er elevationsvinklen (heeldningen af bevasgelseni
forhold til det vandrette plan), og g er tyngdeaccelerationen.
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Opstilling og udforsel

o Mobil til optagelse
o Meterstok eller person med kendt hgjde
o Boldeller andet, som | skal bruge til beveegelsen

| skal undersage to forskellige 2-dimensionale bevaegelser.

Tag et videoklip af to aktive beveegelse (basketballkast, skud til fodbold, leengdespring, kast med
tennisbold, kastekanon).

Overfor videoerne til jeres computer, og lav en videoanalyse p& beveegelserne.

Efterbehandling

| skal nuigang med jeres efterbehandling. Lav felgende grafer for begge beveegelser, kommentér p&
resultaterne, og forklar sammenhaengen til teorien:

1. (t.s)-graf for badde x- og y-aksen
o Forklar, hvad | observerer p& graferne.
o Stemmer det overens med jeres forventninger? Hvorfor/hvorfor ikke?
o FiNd Ymaks 09 Xmaks Ud fra graferne.

2. (tv)-graf for béde x- og y-aksen

o Forklar, hvad | observerer p& graferne.

o Stemmer det overens med jeres forventninger? Hvorfor/hvorfor ikke?

o Findstarthastighedenibdde x- og y-retningen, og beregn derefter den resulterende
starthastighed vg .

o Beregn de teoretiske veerdier for ymas 09 Xmaks Ud fra den fundne vy, og sammenlign dem
med de afleeste veerdier.

o Diskutér, hvilke mulige fejlkilder der kan veere p& spil, som ger, at de teoretiske og afleeste
veerdier ikke er helt ens.

o Overvej, hvorledes fejlkilderne vil pdvirke jeres resultat, og om det stemmnmer overens med
den afvigelse, som | ser mellem de teoretiske og afleeste veerdier.

3. (t.a)-graf for bade x- og y-aksen

e Forklar, hvad | observerer pd graferne.
e Stemmer det overens med jeres forventninger? Hvorfor/hvorfor ikke?
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