S Sero AR
Vaegt

1. Leeg stenene pd skemaet fra lettest til tungest.
2. Geet pd, hvad sten 1 vejer. Skriv jeres geet i skemaet.
3. Vejsten 1. Skriv veegten i skemaet.

4. Ggr det samme med de andre sten.
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NATURVIDEN
me SKABERNES
SE HUS

Brug lup

1. Se pd stenene med en lup.

2. Udfyld skemaet.

Glimter den? Farve Overflade Huller i?
Ja/nej Huilken? Glat eller ru? Ja/nej
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Storrelse

1. Fyld en beholder med vand.

2. Seet en prik, hvor vandet gar til.

3. Put enstenivandet. Hvor gér vandet til nu?

4. Undersgg, hvor meget vandet stiger, hvis | laegger
de andre stenivandet en ad gangen.

5. Seetring om det, | har fundet ud af.

Jo sterre / mindre stenen er, jo
mere / mindre stiger vandet

6. Leeg stenene pd skemaet fra den sterste til den
mindste sten.
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S Sero AR
Flyder eller synker?

1. Geet pd, om I tror sten 1 flyder eller synker. Skriv jeres geet i skemaet.
2. Prev om sten 1 flyder eller synker. Skriv resultatet i skemaet.

3. Gor det samme med de andre sten.

Gaet Prov

Sten1
Sten 2
Sten 3
Sten 4
Sten 5

Sten 6

Undersgg mdanesten



