
SKØRE MASKINER
Har I nogensinde lavet en kuglebane i klassen eller hjemme hos jer selv? 

Eller har I prøvet at lave en Storm P-maskine? 

En Storm P-maskine kan fx være en lang kæde af dominobrikker, som vælter, skubber til noget 
andet og måske ender med at sprænge en ballon. Det er sjove opfindelser, der udfører en simpel 
opgave på en svær og skør måde. 

Både kuglebaner og Storm P-maskiner er seje, og man skal både være klog på naturfag, kreativ, 
opfindsom, skør og praktisk for at bygge dem.

I denne opgave skal I løse 2 delopgaver, som I skal præsentere for dommerne på 
konkurrencedagen:

•	 Delopgave 1 - bygge en simpel kuglebane
•	 Delopgave 2 - bygge en Storm P-maskine

Se Mikkel og Sara fortælle om opgaven i videoen her:

Side 1 af 4

HVEM VAR STORM P?

Storm P blev født i Valby i 1882 og var blandt 
andet kendt for at tegne skøre maskiner 
som den, I kan se på billedet. Hans tegninger 
blev vist i aviser og magasiner næsten hver 
dag. Derfor vidste mange mennesker, hvem  
Storm P var. 

https://vimeo.com/836840920


•	 I skal selv medbringe en kugle.
•	 Kuglebanen skal være en fysisk bane – den må IKKE være digital.
•	 Naturfagsmaraton medbringer stopure til at måle tid.
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OPGAVE 1
Byg en kuglebane, som en kugle kan trille igennem 
på nøjagtig 20 sekunder.

Godt at vide

I har en kuglebane med, som I selv har bygget 10 point

Kuglen er nøjagtig 20 sekunder om at komme igennem 1 - 20 point 

Kuglebanen er opfindsomt lavet. Det kan være ved, at: 
•	 I har brugt et særligt materiale
•	 kuglen forsvinder og dukker op igen 
•	 den er sjov at se på 
•	 I har fundet på noget helt andet

1 - 20 point

Maks. point 50  point

Sådan får I point

Hvad skal I undersøge?

Undersøgelse 1: Lær at styre en kugles fart

UNDERSØGELSE 1
Lær at styre en kugles fart

1

2 Sæt de to køkkenrulle-rør sammen 
med malertape.

3 Lav opstillingen som på billedet.

Sæt krydsFind disse materialer:
• 1 køkkenrulle-rør skåret op på langs
• Saks
• 1 kugle
• Malertape
• 3 bøger
• Målebånd

Opsamling
Sæt ring om det, I har fundet ud af: 

Jo stejlere / fladere underlaget er, jo mere fart får kuglen.

4 Tril kuglen ned ad køkkenrulle-rørene 3 gange med 
først 1 bog under, så 2 bøger under og til sidst 3 
bøger under. Start samme sted hver gang.

Sådan regner I gennemsnit ud: 
Plus de tre tal fra hvert forsøg 
sammen, og divider med tre.

1 bog under 
køkkenrulle-røret

2 bøger under 
køkkenrulle-røret

3 bøger under 
køkkenrulle-røret

Forsøg 1 cm cm cm

Forsøg 2 cm cm cm

Forsøg 3 cm cm cm

Gennemsnit cm cm cm

5

6 Notér resultatet i skemaet.

Mål hver gang, hvor langt kuglen kommer ud. Mål fra 
enden af køkkenrulle-røret, til hvor kuglen stopper.
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Pap
Plakatrør
Karton
Plastikslanger 
Kugler 

Materialer
Der er frit valg af materialer, men her er nogle forslag:

Malerpinde og grillspyd
Sugerør
Køkkenrullerør
Forskellige emballager
Mælkekartoner

https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2023/02/Skoere-Maskiner-Undersoegelse-1.pdf


•	 I bestemmer selv, hvilken opgave jeres maskine skal løse. Det kunne fx være at 
hejse noget op, ramme noget, løfte noget, give en lyd eller noget helt andet.

•	 Storm P-maskinen må højst fylde 1 m x 2 m i grundplan.
•	 Storm P-maskinen skal stå på gulvet, men må gerne være i flere niveauer.
•	 I må ikke bruge ild eller vand.
•	 Øv jer i at sætte Storm P-maskinen op hjemme på skolen, og find en måde, så I 

kan sætte den præcist op hver gang. 
•	 Husk, at der er mange børn i hallen på konkurrencedagen, så prøv at sætte jeres 

Storm P-maskine op ude på gangen i et frikvarter, og test, om den fungerer der.
•	 På konkurrencedagen har I 15 minutter til at stille Storm P-maskinen op.
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OPGAVE 2
Byg en Storm P-maskine, der løser en simpel opgave 
på en skør og kompliceret måde.

Godt at vide

I har en Storm P-maskine med 10 point

I kan fremvise en tegning af jeres skøre maskine, som viser, hvor mange 
led den består af 10 point

Jo flere led jeres Storm P-maskine har, jo flere point får I
•	 Mellem 0-5 led - 5 point
•	 Mellem 5-10 led - 15 point
•	 Mellem 10-15 led – 25 point
•	 Over 15 led – 30 point
I opgave-videoen får I en forklaring på, hvad et led er

1 - 30 point

Storm P-maskinen går i stå færrest mulige gange, når I viser den for 
dommerne  1 - 20 point

I kan forklare, hvordan I har bygget, testet og forbedret jeres  
Storm P-maskine 1 - 10 point

Maks. point 80  point

Sådan får I point



Side 4 af 4

Hvad skal I undersøge?

Undersøgelse 2: Hvad sker der i en skør maskine?
Ekstra undersøgelse – Flyt koppen

UNDERSØGELSE 2
Hvad sker der i en skør maskine?

1

2 Snak sammen i gruppen om 3 gode ideer fra filmene, som I vil kunne bruge 
i jeres egen skøre maskine. 

3 Snak også sammen om, hvilke materialer I vil skulle bruge.

Sæt kryds

Se disse tre film om skøre maskiner.

Film 1 (dansk undertekst)

4 Udfyld skemaet.

Jeres gode ideer Materialer

1

2

3

Side 1 af 2

Film 2 Film 3
!Tip!

Dæk de 
QR-koder, 

som I ikke skal 
scanne

SKØRE MASKINER

Hvem kan I spørge?

•	 En opfindsom person – måske en spejderleder
•	 En håndværk og design-lærer 
•	 En fysiklærer

Pap 
Brikker fra spil
Malerpinde
Bøger
Kortspil
Snor
Sugerør

Materialer

Der er frit valg af materialer, men her er nogle forslag:

Forskellige emballager
Brio-togskinner
Magneter
Kugler
Papir og karton
LEGO
Malertape

EKSTRA UNDERSØGELSE
Flyt koppen

1

2 Find:
• En stak bøger
• 4 malerpinde (så bilen ikke kører ud over kanten)
• Et bræt 
• En legetøjsbil
• Et krus med et hul forneden
• Lærerens tyggegummi
• Ting fra penalhuset

3 Lav opstillingen som på billedet. 
Malerpindene kan lægges løst på brættet.

Sæt kryds

Se først denne video: 

Opsamling
Sæt ring om det, I har fundet ud af:

 Jo mere / mindre fart, jo mere flytter koppen sig

4 Lad bilen køre ned ad brættet og observer, hvor 
meget bilen får koppen til at flytte sig. 

5 Start længere og længere oppe ad brættet. 

6 Sæt nu lidt vægt på bilen, og lad den køre 
ned ad rampen. Brug ting fra jeres penalhus som 
vægt. Sæt det fast med lærerens tyggegummi.
Start det samme sted på brættet hver gang.

7 Sæt mere og mere vægt på bilen og observer, 
hvor meget bilen får koppen til at flytte sig.

Opsamling
Sæt ring om det, I har fundet ud af:

 Jo mere / mindre vægt på bilen, jo mere flytter koppen sig.
Snak sammen i gruppen om:

1. Hvad kan I bruge jeres viden om fart og vægt til, når I skal bygge jeres egen 
Storm P-maskine?

2. Hvad kan I fx gøre, hvis noget ikke flytter sig nok i jeres Storm P-maskine?

SKØRE MASKINER

https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2023/02/Skoere-Maskiner-Undersoegelse-2.pdf 
https://nvhus.dk/wp-content/uploads/2023/02/Skoere-Maskiner-Ekstra-undersoegelse.pdf

